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Terim Tiirkge Aciklama
Namespace isim alani

Class Sinif

Interface Ara birim

Attribute Oz nitelik

Enumeration Numaralandirma

Property Ozellik
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Readonly Salt okunur

Pascal Casing

isimler BUYUK harfle baslar. ismi olusturan ifade
birden fazla kelimeden olusuyorsa, kelimelerin ilk
harfleri BUYUK harflerle yazilir. (OgrenciKaydet,
UcretHesapla, RaporYazdir)

camelCasing

isimler kiigiik harfle baslar. ismi olusturan ifade
birden fazla kelimeden olusuyorsa, isimdeki ilk
kelime kiiglk harfle baslar. Sonraki kelimeler
BUYUK harfle baslar. (yeniOgrenciKaydet,
ucretHesapla, raporYazdir)
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Onsoz

Kaliteli yazilim gelistirmenin ilk adimi, yazilimi bir proje olarak ele almak ve yazilim
gelistirme surecini standartlastirmaktir. Basaril bir yazilim projesinin tanimi ise kisaca
soyledir: “Musteri gereksinimlerini blt¢esinde ve zamaninda hatasiz olarak
karsilamak...”

Kaliteli bir yazilim gelistirmek igin, iyi bir yazilim gelistirme yénteminiz olmali ve bu
yontem test pratikleri, kodlama pratikleri, kodlama standartlari gibi birgok dokiimanla
desteklenmelidir. Boylece ekip halinde yapilan ¢alismalarda, ekip Gyeleri birbirlerinin
kodunu daha rahat okuyabilir ve anlayabilir. Tek basiniza ¢aligiyor olsaniz bile,
Uzerinden zaman gegtikten sonra kodu daha rahat okuyabilmeniz i¢in kendinize has
isimlendirme standardiniz olmasi gerekir.

Peki, “Kodlama Standartlari” neleri igerir?

Kelimenin tam anlamiyla “Kodlama Standartlari” olarak baktigimizda, kastettigimiz sey,
degiskenlere, siniflara, metotlara, parametrelere, vb. 6delere nasil isim verecegimiz ve
onlari nerede nasil yazacagimizla ilgilidir. Ama kaliteli bir yazilim gelistirmek igin
bundan daha fazlasina ihtiyacimiz olacaktir. Kullanici ara yizlerinin nasil gelistirilecedi,
hatanin nasil ele alinip islenecegi, operasyonlarin kayit ginligine aktariimasi, veri
tabani iglemlerinin nasil olacag, listelerin nasil doldurulacag gibi, tim uygulamalarda
surekli tekrarlanan islerin nasil yapilacagdini belirlemek de bence kapsam icine alinabilir.
Bu durumda epey detayh bir dokiimana ulasiriz ve bu tabii ki biraz da emek gerektirir.
Ama buna fazlasiyla degecektir.

Tam programlama dilleri igin gegerli, tim projelerde uygulanabilecek ve her takima
uygun tek bir yazilim gelistirme standartlari dokimani hazirlamak pek mimkin degildir.
Ancak icinde bulunulan kuruma/projeye/ekibe uygun bir seyler yapmak igin genel bir
sablon olusturmak hi¢ de zor olmayacaktir.

iste bu galismanin amaci, size baslangi¢ sablonunu olusturacak temel bir dokiiman
saglamaktir. “C# Kodlama Standartlari”, “Visual Basic Kodlama Standartlari” ve “TSQL
Kodlama Standartlari” dokimanlarini da kapsayan bir dizi standart dokimaninin ilkidir.
Eger bu belgenin faydali olduguna inanir, yeterince iyi geri bildirim alirsak, dizinin
sonraki dokdmanlarini 2011 yilinin ilk yarisinda olusturmayi planliyoruz.

Bu proje fikrini Facebook’taki “Tek Kisilik Yazilimevi” grubuyla paylastigimda
bekledigimden ¢cok daha fazla destek aldim. icerik gelistirmede, gdzden gecirmelerde,
projenin ilerleme asamasinda fikirleriyle ve emekleriyle bizi destekleyen herkese ¢ok
cok tesekkiir ediyorum. Ozellikle icerik gelistiren arkadaslara ayrica minnetlerimi
iletiyorum.

Umarim ge¢ de olsa olusturdugumuz bu dokiiman isinize yarar.

Kadir Camoglu
Aralik 2010
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Giris

Amag
Bu dokiimani gelistirmekteki amacimiz, C# programlama diliyle gelistirilecek
projelerde kullanilmak Gzere, kodlama standartlari icin, bir “temel”, fikir
verecek bir “6rnek” olusturmaktir.

Kapsam
Bu dokiiman, C# Kodlama Standartlari belgesinin ilk striimtdir. Bu nedenle
isimlendirme, bicimlendirme ve temel kodlama yapilari gibi en temel konulara
deginilmistir.

Kullanim Sartlari
Bu dokiiman bir grup calismasinin Grindddr. Belgenin sahipleri teknik olarak
kiinyede yazili olan (g6zden gegirenler harig) isimlerdir. Belgeyi, kaynak
belirtmek kosuluyla tamamen ya da kismen kullanabilirsiniz. Kopyalayabilir,
cogaltabilir ve dagitabilirsiniz.

Kullanim Onerisi
Bu belgeyi gelistireceginiz projelerde oldugu gibi kullanmaniz mimkiin
olabilecegi gibi, kendi standartlarinizi olusturmak icin temel almak lizere de
kullanabilirsiniz. Ozellikle daha 6nceden edindiginiz yazilim gelistirme
ahiskanliklariniz varsa, bunlari dokiimandakilerle karsilastirarak uygun
gordugliniizi tercih edebilirsiniz.

Onemli Agiklama
Bu dokiimanda belirtilen hicbir kodlama standardi, ulusal ya da uluslararasi
genel bir standardi ifade etmez. Bu dokiimanda agiklanan standartlar, igerigi
gelistirenlerin ve proje koordinatoriiniin tecriibeleriyle olusturduklari, kendi
projelerinde uyguladiklari kodlama yaklasimlaridir. Bu dokiimanda yazilanlari
C# programlama dilinin, iliskili teknolojilerin ya da yazilim mihendisliginin
temel kurallari olarak gérmeyin. Doklimani gelistirenlerin hicbir sekilde en
dogru ve en iyi yazilim kodlama standardini olusturmak gibi bir iddiasi yoktur.
Buradaki amacg bir 6neri ve/veya 6rnek olusturmaktir.

Geri Bildirim

Bu proje goniilliik esasina dayali olarak, genis bir katilimci kitlesiyle

hazirlanmistir. Bu dokiimanin olgunlasmasi ve daha kaliteli hale gelmesi igin,
dokiimani inceleyen, kullanan herkesin geri bildirimi bizim i¢in ¢cok degerli
olacaktir. Lutfen dokiimanla ilgili hatalari, 6nerilerinizi ve her tirli geri
bildiriminizi asagidaki web ve eposta adresleri izerinden bizimle paylasin.

Eposta: tiksprojesi@gmail.com
http://tiksprojesi.blogspot.com/
http://www.facebook.com/#!/group.php?gid=29006737231
http://www.chip.com.tr/blog/kadircamoglu/







1. Dosya Organizasyonu

1.1 Klasor Yapisi
Kullanim amaglarina yoénelik olarak, kaynak kodlarini bir arada tutacak sekilde klasér
yapisi olusturun. Klasériin amacina yonelik isimlendirme yapin. Boylelikle hangi

dosyanin nerede oldugu kolayca bulunabilir.

iYi:

[ Konfigirasyonislernleri
[ KOtiphaneler
= [ ZF Madiller
= [ Madill
[ Konfiglrasyon
[ Enkiphaneler
[ Resimler
[ Sikiller
[ Temeliglemler
[ Werilglemleri
= [ vanetimselislemnler
| DosyaYdnetimi
= [ ZF kullanicivénetimi
=l | Digerkullanicilar
1 Raller
=l L7 Yonekici
1 Raller
[ Veri¥énetimi
£ [ Modilz
[ Resimler
[ sikiller
[ Temellslemler
[ verilglemleri
- [ 5 vanetimsellglemler
| Dasyadnektimi
=1 [ Kullamcrydnetimi
= | Zr Diderkullarucilar
[ Raller
= L7 Wonekici
[ Raoller
1 veriv¥énetimi
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= 5%
= [ Islermler

| Konfigirasyon
1 Resimler
1 sitiller

[ Katdphaneler

£ Madil

3 Madilz

1.2 Kaynak Kod Dosyalari
Kaynak kod dosyalarini klasér yapisina uygun olarak, amaglarina uygun yerde
olusturun.

iYi:

= R _
=l [ KonfigirasyonIslemleri
] Genel.cs
= [ Kikiphaneler
%] Genel.dl
= [ Modiill
= [ Konfigirasyon
fﬂ Modul 1 Konfigurasyon, cs
[ kikiphaneler
i| Modul1.dI
[ Resimler
|8 imaj1.gif
[ sitiller
A Modull.css
[Zr Temellslemleri
A Temellslemler.cs
= [ verilslemnleri
4] veriTabanilslemleri.cs
= [ YonetimselIslernler
=l | DosyaYonetimni
Cﬂ Dosyatonetimi.cs
=1 | Kullarcy dnetimi
= | Digerkullarucilar
=l [ Roller
#] DigerRoller.cs
= Ly Wonekici
=~ [ Raller
#] YoneticiRoller, cs
[ “eri¥énetinni
£ [ Modialz
[ Resimler
[ sikiller
=[5 Temeliglemler
] Temellslemler.cs
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Al Genel.css
%] Genel.dl
|8 irmajl.qif
] Madult.cs
|8 Modult.gif
] Modulz,cs

2. Bicimlendirme

2.1 Sinif Yapisi
Siniflarin isimlendiriimesinde “Pascal Casing” kullanin.
isimlendirmede, ismin sonuna Class veya Sinif kelimesi eklemeyin.
Sinif Erigim belirteglerini (private, public, internal) mutlaka belirtin.
Her sinif igin mutlaka en az bir yapici metot (Constructor) olusturun.
Parcall (partial) siniflar kullandiginizda, her bir parga igerisinde, diger parcalarin
yerini belirtin.
Yapici metodumuzun iginde parametrelerinizi eslestirirken mutlaka “this” ekini
kullanin.

ivi:

/// <summary>

/// Hastanin kullandigi ilac¢ bilgisi
/// </summary>

private class Hastallac

{

public HastalIlac(string ilacAdi, string ilacBarkod)
{
}

A

/// <summary>

/// Hasta Kayit islemleri

/// </summary>

public cass HastalslemleriSinifi

{
public HastalIslemleriSinifi ()
{
}
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Siniflari olustururken girintileri dogru sekilde uygulamaya dikkat edin.

iyi:

/// <summary>
/// Hastanin kullandigi ilac¢ bilgisi
/// </summary>
private class Hastallac
{
private string ilacAdi;
private string ilacBarkod;

public HastalIlac(string ilacAdi, string ilacBarkod)
{

this.ilacAdi = ilacAdi;

this.ilacBarkod = ilacBarkod;

.

private class HastallacSinifi
{

private string ilacAdi;
private string ilacBarkod;

public HastallacSinifi(string ilacAdi, string ilacBarkod)
{

ilacAdi = ilacAdi;

ilacBarkod = ilacBarkod;

}

}

2.2 Girintileme ve Kapsami Belirleme
Girinti kullanirken dikkatli olun. Girinti (sekme/tab) ve bosluklari uygun sekilde

kullanin. Kod ya da agiklama yazarken bosluk kullanmayin. isim alani, sinif, metot,
kosul/déngu/istisnai durum ydnetimi bloklarinin her biri i¢in ayrica girintileme yapin.

iyi:

/// <summary>

/// Hasta Kayit islemleri

/// </summary>

public class Hastalslemleri

{
//Yapici Metodumuz...
public HastaIslemleri ()
{

}

//Hastamizin hastane isleri

13
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namespace KodlamaStandart.Hastane.Hastalar
{

/// <summary>

/// Hasta Kayit islemleri

/// </summary>

public class Hastalslemleri

{

//Yapici Metodumuz. ..

public HastalIslemleri ()

{

}

//Hastamizin hastane isleri
public void hastaKayit (string tcKimlikNo)
{

}
}
}

2.3 Bosluklar
Birden fazla degisken tanimlarken, degisken adlari arasinda, virgiilden sonra bosluk
kullanin. Blok deyimler icinde, dediskenler ve operatorler arasinda bogsluk kullanin.
Fonksiyon parametreleri arasinda, virgllden sonra bosluk kullanin.

ivi:
int vyas, boy, kilo;
if ( yas == ahmet.Yas )
private void YasHesapla( DateTime dogumGunu,
DateTime hesaplanacakTarih )
BT:

int yas,boy,kilo;
if (yas==ahmet.yas)

private void YasHesapla (DateTime dogumGunu, DateTime
HesaplanacakTarih)

3. Aciklamalar

3.1 Blok Ac¢iklamalar
Blok aciklamalarini fonksiyon, moddl ya da proje gibi kodlarin basina daha sonraki
kullanimlara gerekli olabilecek agiklamalari girmek i¢in kullanin. Agiklamalari ¢ok

detaya inmeden, genel hatlariyla kod blogunun kullanimini ve gerekli olabilecek
diger bilgileri kullanarak olusturun.
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1YI:
// Satis fiyati hesaplamasi 25.10.2011 Irfan Mevsim
//
// Fonksiyon birim fiyati ve KDV orani olarak gdénderilen
// bilgilerin satis fiyatini geri doéndirir.
//
// Ornek Kullanim
// Dim SatisFiyati as Double = SatisHesapla (1000,18)
//
// Donus DeJeri --> 1018.0 (double)
//
private double SatisHesapla(int birimFiyati, int kdvOrani)
{ return birimFiyati + (birimFiyati * kdvOrani) / 100;
}
// Satis fiyati hesaplamasi (yetersiz aciklama)
private double SatisHesapla(int birimFiyati, int kdvOrani)
{ return birimFiyati + (birimFiyati * kdvOrani) / 100;
}
5T0:

private double SatisHesapla(int birimFiyati, int kdvOrani)

{

// Doniis DeJeri --> 1018.0 (yanlis ve yetersiz aciklama)
return birimFiyati + (birimFiyati * kdvOrani) / 100;

}

3.2 Tek Satirhk Agiklamalar
Tek satirlik agiklamalari alt kisminda bulunan kod blogunu agiklar nitelikte, belirli
islemlerin gergeklestigi kod bloklarinin bagina yazin.

1Yl
// Satis fiyati hesaplamasi
int birimFiyati = 1000;
int kdvOrani = 18;
int miktar = 3;
double satisFiyati = miktar * (birimFiyati + (birimFiyati *
kdvOrani) / 100);
i

// Birim fiyat tanimlamasi

int BirimFiyat = 1000;

int kdvOrani = 18;

int miktar = 3;

double satisFiyati = miktar * (birimFiyati + (birimFiyati *
kdvOrani) / 100);

15



3.3 Satir ici Agiklamalar
Satir i¢i agiklamalari yaparken, sadece bulundugu satirdaki ifadeyi agiklamak igin ve
sadece o satira ait olan bilgileri girin.

3.4

3.5

ivi:

string kullaniciAdi = "Ahmet"; // Kullanicinin Ad1i
string kullaniciSoyadi = "Kozdagd"; // Kullanicinin Soyadi
string kullaniciSicilNo = "D201056";//Kullanicinin Sicil No

.
string kullaniciAdi = "Ahmet"; // Kullanicinin Adi
string kullaniciSoyadi = "Kozdag";
string kullaniciSicilNo = "D201056";

.
string kullaniciAdi = "Ahmet" // Kullanicinin Bilgileri
string kullaniciSoyadi = "Kozdag";
string kullaniciSicilNo = "D201056";

Dokiimantasyon Amach Aciklamalar

Dokumantasyon amagli agiklamalari; yazdiginiz herhangi bir sinif ya da fonksiyonun
aciklamasini yapmak amaciyla kullanin. Agiklama yaptiginiz metoda uygun olarak
Ozet (summary), parametre ve dénis degerleri icin agiklamalar yazin.

ivi:

/// <summary>

/// Basit bir Fonksiyon.</summary>

/// <param name="yazi">

/// Gelen yaziyi txtMetin.text 'e egsitler</param>

public void MetinYaz (string yazi)
{
txtMetin.Text = yazi;

}

/// <summary>
/// Baska bir gereksiz fonksiyon </summary>
/// <returns>
/// geri doénen deder 0 olmali.</returns>
public int OrnekFonksiyon ()
{

return 0;

}

TODO Aciklamalari

TODO: aciklamalarini projeyi gelistirirken akliniza gelen ama daha sonra yapilmasi
gereken islemler igcin kullanin. Boylece projenin hangi asamasinda hangi degdisikleri
yapmaniz gerektigini Projenizi derlemeden 6nce, TODO: kelimesini kaynak
kodlariniz igerisinde arayarak rahatlikla bulabilir ve yapmaniz gerekeni
hatirlayabilirsiniz.
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1YI:
//TODO: Hesaplamadan 6nce KDV oranlarinin giincelligini
kontrolet
double satisFiyati = birimFiyati +
(birimFiyati * kdvOrani) / 100;

55
//TODO: Satis fiyati hesaplanmasi
double satisFiyati = birimFiyati +
(birimFiyati * kdvOrani) / 100;

4. isimlendirme Kurallari

4.1 Biiyuk/Kiicuk Harf Kullanimi
Ozellik ve degisken gibi dgeleri isimlendirirken kelimelerin ilk harflerini kiicik diger
harflerini buyuk kullanin. Sinif ve metotlarda ise ilk harfleri bayuk kullanin.

ivi:
int toplamaYap;
string cikarmaYap;
;ublic int ToplamaIslemi (int ilkSayi, int ikinciSayi)
class Kisiler

int TOPLAMAYAP;
string CIKARMAyap;
public int toplamaisleMI (int 11kSAYI, int ikinciSAYTI)

class KISILER

17



Pascal/Camel Casing

isimlendirme yaparken Pascal/Camel isimlendirmeyi dogru yapmak igin asagidaki
tabloyu kullanin. Metotlarda, alanlarda (field) ve 6zelliklerde (properties) public,
private, internal da olsa Pascal Casing kullanin.

Proje dosyasi

Pascal Casing

HastaTakibi.csproj

Kaynak dosyasi Pascal Casing HTLogo.jpg
Sinif (class) Pascal Casing Kisi

Yapi (struct) Pascal Casing KisiListeBilgisi
Arabirim (interface) Pascal Casing IKisiselBilgiler
Metot Pascal Casing KisiEkle
Ozellik (Property) Pascal Casing Adi, Soyadi
Alan (public field) Pascal Casing TCKimlikNo
Alan (diger Field) Camel Casing dogumTarihi
Numaralandirma (Enum) Pascal Casing KayitDurumu
Delegate (public) Pascal Casing KayitSilindi

Delegate (diger)

Camel Casing

kayitlsleniyor

Degisken

Camel Casing

vergiNumarasi

Parametre

Camel Casing

ad, soyad, yas

Olay (event)

Camel_Casing

btnKaydet_Click
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Asagidaki kelimeler C# programlama diline 6zeldir. Bu kelimeleri farkh

biylik/kiigiik harf kombinasyonlarinda da olsa kullanmayin.

abstract event

as explicit
base extern
bool false
break finally
byte fixed
case float
catch for

char foreach
checked goto
class if

const implicit
continue in
decimal int
default interface
delegate internal
do is
double lock
else long
enum namespace

4.4 Biiyuk/Kiicik Harf Hassasiyeti

new
null

object
operator
out
override
params
private
protected
public
readonly
ref

return
sbyte
sealed
short
sizeof
stackalloc
static

string

struct
switch
this
throw
true

try
typeof
uint
ulong
unchecked
unsafe
ushort
using
virtual
volatile
void

while

Turkge karakterler farkli algilandigindan kodlama igerisinde Turkge karakterler
kullanmayin. Kii¢uk i ve bu karakteri blylk yazarken | kullanin. C yerine c, $ yerine
s, § yerine g, U yerine u, 6 yerine o tercih edin.

ivi:
int kacisVeIlk;
string ogrenmeVeEgitim;
510

int Kacisvellk;
string OJrenmeVeEJitim;
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Fonksiyonlarda parametre kullanirken verilen tek karakterli isimleri blytk veya kugluk
versiyonlarini yazarak kullanmayin.

ivi:

public int ToplamaIslemi (int istenenSayi, int verilenSayi)

55
public int Toplamalslemi (int b, int B)

Ayni isimli fakat harflerinin blyUkluga kaguklugu farkli degiskenler tanimlamayin.

ivi:
int denemeSayisi;
int eldeSayisi;
BT:

int deneme;
int DENEME;

C# diline 6zel olan ayriimig kelimeleri blylk/kiglk harf durumunu degistirerek de
olsa kullanmayin.

ivi:
Point degisken;
int digerDegisken;
Point p;
int POINT;

Farkli buytk/kiigik harf hassasiyetlerinde, ayni isimli metotlar yazmayin.

ivi:
private void ToplamaHesabi ()
{
}
private void CikarmaHesabi ()
{
}

S5

private void hesapla()

private void Hesapla()
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4.5 Kisaltmalar
Sinif, 8zellik, metot, degisken gibi 63elere isim verirken ¢ok zorunlu olmadik¢a
kisaltma kullanmayin.

ivi:

int kullaniciAdi;
bool yetkiliMi;

private void KullaniciKaydet () {}

510
int kAd;
bool ytkl;

private void KullKyd() {}

Eger ayni isme sahip ayni tirden iki veya daha fazla 6ge kullanilacaksa bunlari
numaralandirmayi tercih edin.

ivi:
int ogrencil;
int ogrenciZ2;
510

int ogrenciIlk;
int ogrencilkinci;

4.6 Kelime Segimi
Kolay okunabilir, tanimlayici isimleri segin.

iyi:

public int UrunAdi { get; set; }

S5
public int AdiUrun { get; set; }

Tanimlayici isimlerinizi kisa tutmak igin onlari anlamsizlastirmayin.

ivi:

public int KullaniciAdi { get; set; }

BT;
public int kAdi { get; set; }
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“ “

Tanimlayicilarinizi isimlendirirken higbir zaman tire “-”, alttan tire
numerik olmayan karakterler “!| @#$%"&*()” kullanmayin.

veya alfa-

ivi:

public DateTime DogumTarih { get; set; }

ST

public DateTime Dogumé&Tarih;
public DateTime Dogum Tarih;

Tanimlayicilarinizi highir zaman Macar Notasyonu - Hungarian Notation- ile
isimlendirmeyin.

ST

public int u32ldentifier;

public bool bBusy ;

public char chInitial;

public double dbPi;

public string[] rgStudents = new stringl[5];
public Forml hwndForm;

public int u32Identifier;

public bool bBusy ;

public char chinitial;

“jsim Alani” isimlendirme

isim alani adlandirirken, “Pascal Casing” tipi isimlendirme kullanin. Biiyiik harfle
baslayip her bir kelimenin ilk harfini biyulk harf kullanarak isim verin. Kelimeler
arasinda “_” veya “-” benzeri ayraglar kullanmayin. isim alani adlandirirken,
proje/assembly adi ile ayni adi kullanin. Kullandiginiz dizinlerin adlarini, isim alani
adlarinda da kullanin.

ivi:

KodlamaStandartlari.csproj
namespace KodlamaStandartlari

KodlamaStandartlari.Models.dl1l
namespace KodlamaStandartlari.Models

KodlamaStandartlari.csproj projesinde Models dizini
namespace KodlamaStandartlari.Models

ST

KodlamaStandartlari.csproj
namespace Kodlama

KodlamaStandartlari.Models.dll
namespace KodlamaStandartlari.Modeller

KodlamaStandartlari.csproj projesinde Models dizini
namespace KodlamaStandartlari.Modeller
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4.8 “Sinif” isimlendirme

4.9

Siniflara ad verirken, Pascal tipi isimlendirme kullanin. Buyuk harfle baslayip her bir
kelimenin ilk harfini buydk harf kullanarak isim verin. Kelimeler arasinda “_” veya “-”
benzeri ayraclar kullanmayin. Siniflara ad verirken, isim veya isim 6begi kullanin.

Siniflara adlarinda, “Sinif”, “Class” veya “C” gibi ifadeler kullanmayin.

ivi:
public class Araba
internal class Ucurtma
private class UcakMotoru
510

public class Yap
internal class ClassUcurtma
internal class CucurtmaSinifi

private class UcakmotoruClass

“Ara Birim” isimlendirme

Ara birimlerinizi uygulayacaginiz siniflarin isimleriyle birlikte baslarina “I” harfi
getirerek yazin. Ara biriminizi sinifiniza uygularken metotlarinizi #region -
#endregion 6n iglemci komutlari arasina yazin. Ara biriminizi isimlendirirken her iki
kelimenin ilk harfleri blylk olacak sekilde isimlendirin.(PascalCasing)

ivi:

public interface ITakip

{
public int StokTakip(int urunAdet);
}

public class Takip :ITakip
{
#region ITakip Members
public int StokTakip (int urunAdet)
{
this.urunAdet = urunAdet;

}

#endregion
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.

public interface StokInterface
{

public int StokTakip(int urunAdet);
}

public class Takip :StokInterface
{
#region StokInterface Members
public int StokTakip (int urunAdet)
{
this.urunAdet = urunAdet;

}

#endregion

410  “Oznitelik” isimlendirme
Eger sinifiniza birden fazla 6znitelik ekleyecekseniz her 6znitelidi yeni bir satira
yazin. Sadece iliskili 6zniteliklerinizi ayni satira yazin. Kendi gelistirdiginiz “6znitelik”
siniflarinizi isimlendirirken, sinif isminizin sonunda “Attribute” kelimesini getirin.

ivi:

[Attributel]

[Attribute?2]

[Attribute3, RelatedAttribute3]
public class Takip

{}

ST

[Attributel, Attribute2, Attribute3]
public class Takip
{}

411 “Numaralandirma” isimlendirme
Numaralandirmalarinizi isimlendirirken “Pascal Casing” isimlendirme kuralini dikkate
alin. Numaralandirma isimlerinizin sonuna “enum” yazmayin. Numaralandirmalariniz
icin tekil isimler segin.

iyi:

public enum OnemDerecesi

{
Yuksek, Orta, Dusuk

}i

ST

public enum OnemDereceleriEnum

{
Yuksek, Orta, Dusuk

}i
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412 “Sabit” ve “Salt Okunur” Alan isimlendirme
“Sabit” ve “Salt Okunur” alanlar isimlendirilirken; isim, isim tamlamasi ve (¢gok
uzunsa) anlamh kisaltmalari; her kelimenin ilk harfi blyik olacak sekilde kullanin.
(PascalCasing)

ivi:
public const int AySayisi = 12;
public const int HaftaSayisi = 52;
public readonly int GunSayisi = 365;
BT:

public const int Ay Sayisi = 12;
public const int haftasayisi = 52;
public readonly int Gun Sayisi = 365;

413 “Statik” Alan isimlendirme
“Statik” alanlari isimlendirilirken; isim, isim tamlamasi ve (¢ok uzunsa) anlamli
kisaltmalari; her kelimenin ilk harfi buyik olacak sekilde kullanin. (PascalCasing)

iYi:
public static double IndirimliFiyat;
public static int ToplamSaat;
BT:

public static double fyt;
public static double _fiyat;
public static int toplam_saat;

414 Parametre isimlendirme
Parametre isimlendirilirken; igerigine goére anlamli olarak, isim, isim tamlamasi ve
(cok uzunsa) anlamli kisaltmalari; birinci kelimenin ilk harfi kiigik bunu takip eden
kelimelerin bags harfleri biyik olacak sekilde kullanin. (camelCasing)

iYi:

private wvoid KullaniciKaydet(string kullaniciAdi, string parola) {}

510
private void KullaniciKaydet(string kul_adi, string prl ) {}
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415  Metot isimlendirme
Metotlarinizi isimlendirirken “Pascal” isimlendirme kuralini kullanin.(Pascal Casing)
Metot parametreleriniz i¢in “Camel” isimlendirme kuralini kullanin.(Camel Casing)
Metotlarinizi fiille veya fiil cimleleriyle isimlendirin.

ivi:

public int Topla(int birinciSayi, int ikinciSayi)
{

return birinciSayi + ikinciSayi;

ST

public int Toplamaislemi (int BirinciSayi, int IkinciSayi)
{
return BirinciSayi + TkinciSayi;

}

416  Ozellik isimlendirme
Ozelliklerinizi isimlendirirken Pascal isimlendirme kuralini kullanin.(Pascal Casing)
Ozelliklerinizi isim ve isim tamlamalariyla isimlendirin. Ozelliklerinizin tiplerine uygun
isimlendirme yapin. Ozelliklerinizi isimlendirirken baslarina Get veya Set getirmekten
sakinin.

ivi:

public int IsimSoyisim { get; set; }

public DateTime OdemeTarihi { get; set; }
//OnemDerecesi Enum bir tipe sahiptir.

public OnemDerecesi OnemDerecesi { get; set; }

.

public string Getisim { get; set; }
public DateTime OdemeTarihiniAl { get; set; }
public OnemDerecesi SetOnemDerecesi { get; set; }

417  Olay isimlendirme
Olay(Event) isleyici isimlendirmede “on” ifadesini kullanmayin.

ivi:

event EventHandler ciftTikla;

.

event EventHandler onCiftTikla;




Visual C# Kodlama Standartlari

10.02.2011v1.1

Tek bir “event” isimlendiriyorsaniz gecmis zamanda fiiller kullanin.

ivi:
event EventHandler mesajYollandi;
event EventHandler ciftTiklandi;
510

event EventHandler
event EventHandler

mesajYolla;
ciftTikla;

418

Degisken isimlendirme ve ilk Deger Atama

Verecegimiz isimler Tirk¢e olmalidir. Tanimladigimiz isimler olmali ancak anlamini

kaybetmemelidir.

ivi:

class ResimBoyutlandirici

{
string resimYolu = "c:";
string cozunurluk = "1024x768";

}

5T0:

class WindowsFormsApplicationl

{
string picPath = "c:";
string @int = "1024x768";

419  Kontrol isimlendirme
Kontrol isimlendirirken, kontrollerin dniine, ilgili kontrolii belirtecek bir kisaltma
kullanin.
iyi:
private void btnBaslat_Click (object sender, EventArgs e)
{
}
private void lblAciklama Click(object sender, EventArgs e)
{
}
private void Baslat Click(object sender, EventArgs e)
{
}
private void Aciklama Click (object sender, EventArgs e)
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Kontrol isimlendirme igin asagidaki tabloyu kullanin.

Kontrol Kisaltmasi
Checkbox chk
RadioButton rdb
Label bl
Textbox txt
DataGrid dtg
Button btn
ImageButton imb
Image img
PlaceHolder phd
Table tbl
CheckBoxList cbl
RadioButtonList rbl
Radio(Option)Button opt
Hyperlink Ink
DropDownList ddl
ListBox Ist
DatalList dtl
Repeater rpt
Panel pnl
Validators val
ComboBox cmb
DropDownList ddl
GridView gvw
hScrollBar hsc
vScrollBar VSC
Picture pic
Container ctr
DataColumn dcol
DataGridDateTimePickerColumn dgdtpc
DataGridTableStyle dgts
DataGridTextBoxColumn dgtbc
Dialog dialog
DialogResult dr
GroupBox gbx
ImageList iml
MarshallByRefObject rmt
Mainmenu mm
Menultem mni
NumericUpDown nud
PictureBox pbx
RadioButton rbtn
SqglCommand sqlcom
SqlCommandBuilder sqlcomb
SqlConnection sqlcon
SqlDataAdapter sqlda
StatusBar stb
TabControl tabctrl
TabPage tabpage
ToolBar tbr
ToolBarButton tbb
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Basit deyimleri yazarken her bir satira sadece bir deyim yazin. Deyimleri agik ve

okunur sekilde kodlayin.

ivi:
int sayil = 5;
int sayi2 = 5;
int toplam = sayil + sayiZ2;
55

int sayil = 5; int sayi2 = 5;
int toplam = sayil + sayi?2;

5.2 “Return” Deyimleri

Fonksiyonlardan deger dondurirken her bir kosul igin ayri ayri deger dondirmeyin.
Kosullari kontrol ettikten sonra fonksiyonunun sonunda tek bir “return” deyimi

kullanin.

ivi:

private string MusteriAdiGetir (int musteriNo)

{

string musteriAd = " ";

if (musteriNo == 1)

{

musteriAd = "Kadir Camoglu";

musteriAd

}

return musteriAd;

"Misteri Bulunamadi";

5T

private string musteriAdiGetir (int musteriNo)

{

if (musteriNo == 1)

return
else

"Kadir Camoglu";

return "Misteri Bulunamadi";

5.3 “If, if-else, if else-if else” Deyimleri

Hemen hemen her programlama dilinde olan deyimlerdir. Bir sart belirtilerek

programin ona gore davranmasini saglar. Bu yizden bu deyimlerin standartlara gére

yazilmasi olduk¢a 6nemlidir.

Oncelikle genel olarak “if” deyimindeki yanlisliklari ve olmasi gerekenleri gésterelim.
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Genel olarak yapilmasi gereken “{* karakterinin sart bitiminden sonra bir satir
asagisinda baslatilmasi “}” karakterinin de olay bitiminden bir satir asagisinda
bitiriimelidir.

ivi:
if ("1t == "1" )
{
MessageBox.Show( "1 esittir 1" );
}

lf ("1"::"111>{
MessageBox.Show ("1 esittir 1");}

Kosul deyiminiz tek satirlik bile olsa blok “{}” icine alin.

.

if ("1"=="1")
MessageBox.Show ("1 esittir 1");

Karmasik kosullari “if” blogu igine yazmayin. Bu tip kosullari blok éncesinde kontrol
edilerek sonucun bir degiskenlere yukleyerek “if” koguluna yazin.

ivi:
enYuksekNotMu = (notum > enYuksekNot) ;
oncekiEnYuksekNotMu = (notum == enYuksekNot) ;
gecerliNotmu = (notum < maksimumNot) ;
if ((enYuksekNotMu && ! oncekiEnYuksekNotMu) &&
gecerliNotMu)
{
}
5T0:
if (((notum > enYuksekNot) && (notum != enYuksekNot))
&& (notum < maximumNot))
{
}
Veri tipi bool olan degiskenleri direkt olarak kullanin. “==" ya da “1=" ile tekrar isleme
sokmayin.
ivi:

if (donenDeger)

if (!donenDeger?2)
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.
if (donenDeger == true)
{
}
if (donenDeger2 == false)

Kosul yapilarinda gereksiz yere kogulun tersini “if” ile kullanmayin. Bunun yerine else
kullanin.

ivi:

if (donenDeger)

MessageBox.Show ("True Dondu") ;

MessageBox.Show ("False D&ondi") ;

if (donenDeger)
MessageBox.Show ("True Dondu") ;
if (!donenDeger)

MessageBox.Show ("False Dondi") ;

i¢ ice “if” bloklari yerine miimkiinse “else if’ yapisi kullanin.

iyi:
if (ilkDeger > ikinciDeger)
{

MessageBox.Show ("1. deger buyuk");
}
else if (ilkDeger < ikinciDeger)
{

MessageBox.Show ("2. defer buyuk");

MessageBox.Show ("2 side esit");
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ST

if (ilkDeger == ikinciDeger)
{
MessageBox.Show ("2 side esit");

}

else
{
if (ilkDeger > ikinciDeger)

MessageBox.Show ("1. deger biuyiuk");

MessageBox.Show ("2. defer biuyiuk");

5.4 “Switch” Deyimleri

Sirali kosul durumlarinin degerlendiriimesine gerek olmayan, belirli bir degere goére
belirli bir islemin yapilmasi gereken durumlarda “switch” kullanin. Switch deyiminde
mumkin oldugunca listeleme (enum) kullanin.

ivi:

public enum CompressionFormat
{

Zip,

Gzip,

Rar

public void Compress ( CompressionFormat format )

{

switch ( format )
{
case CompressionFormat.Zip:
CompressWithZip () ;
break;
case CompressionFormat.Gzip:
CompressWithGzip () ;
break;
case CompressionFormat.Rar:
CompressWithRar () ;
break;
default:
CompressWithZip () ;
break;
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.

public enum CompressionFormat
{

Zip,

Gzip,

Rar

public void Compress( CompressionFormat format )
{
if ( format == CompressionFormat.Zip )
{
CompressWithZip () ;
}
else if ( format == CompressionFormat.Gzip )
{
CompressWithGzip () ;
}
else if ( format == CompressionFormat.Rar )
{
CompressWithRar () ;

CompressWithZip () ;

Mutlaka "default" ile beklenmeyen verileri kontrol edin.

iyi:

public enum CompressionFormat

{

public void Compress ( CompressionFormat format )

{
switch ( format )
{

case CompressionFormat.Zip:
CompressWithZip () ;
break;

default:
CompressWithZip () ;
break;
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.

public enum CompressionFormat

{

public void Compress ( CompressionFormat format )

{
switch ( format )
{
case CompressionFormat.Zip:
CompressWithZip () ;
break;
case CompressionFormat.Gzip:
CompressWithGzip () ;
break;
case CompressionFormat.Rar:
CompressWithRar () ;
break;

5.5 “For/ Foreach” Deyimleri

Bu iki déngu tipinde, déngu iginde sadece tek bir satir kod olsa dahi blok

parantezlerini kullanin ve dongl degiskenini aksi gerekmedikge déngu iginde
tanimlayin.

ivi:

string[] test = { "bir", "iki", "uc" };
for ( int 1 = 0; i < test.length; i++ )
{

MessageBox.Show (test[i]);

ST

int i;

string[] test = { "bir", "iki", "4c" };

for(i;i<test.length;i++)
MessageBox.Show (test[i]);

ivi:
string test = "bir,iki,uc";
foreach ( string item in test.Split(',") )
{
MessageBox.Show (item) ;
}

string test = "bir,iki,uc";
string item;
foreach (item in test.split(','))

MessageBox.Show (item) ;
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5.6 “While/do-while” Deyimleri
“while/do-while” déngtilerinde, donginin ¢ikisini, ddnginin kosul deyimiyle kontrol
edin. Blok iginde “if” deyimi kullanarak ¢ikigi zorunlu kalmadik¢a kullanmayin.

ivi:
while ( kosul )
{
//
}
do
{
//
} while ( kosul );

while ( true )
{

if ( !'kosul ) break;
//
}
do
{
//
if ( !'kosul ) break;
} while ( true );

5.7 istisnai Durum Yoénetimi
Asla bos bir catch blogu tanimlamayin.

Throw-catch pahali bir igslemdir. Bunu akis denetimi igin kullanmavyin.
Degerlendirmeyeceginiz istisnai durumu yakalamayin.
Catch blogu icinde try-catch kullanmaktan kaginin.

istisnai durum yakalanmasini en ¢ok yakalanma olasiligi olandan en azina dogru
siralayin.

Finally blogunda try i¢in ayrilan kaynagi saliverin.

iyi:
try

// Istisnai durum olusma ihtimali olan kod
}
catch ( SQLException sx ) // Belirli bir hata
{

// Olusan durumu rapor et.

throw;

}

catch ( Exception ex ) // Diger hata durumlari

{

throw; // Olusan durumu rapor et.
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finally
{

// try blodu icinde kullanilan kaynadin saliverilmesi.

// Istisnai durum olusma ihtimali olan kod

}

catch

{

throw;

}
finally

{

// try blodu icinde kullanilan kaynadin saliverilmesi.

istisnai durumlardan kaginmak igin, éncelikle parametrelerin/verilerin dogrulugunu
kontrol etmeyi tercih edin.

ivi:

if ( baglanti.State != ConnectionState.Closed )

{
baglanti.Close();

baglanti.Close();
}

catch ( Exception ex )

{

// Olusan durumu rapor et.
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Catch blogu icinden farkli bir exception firlattiginizda mutlaka innerException

ozelligine olusan istisnai durumu ekleyin. Bu sekilde Call Stack zincirini bozmamis
olursunuz.

ivi:

try
{
// Istisnai durum olusma ihtimali olan kod
}
catch ( Exception ex )
{
// Olusan durumu rapor et.
throw new Exception( "istisnai durum aciklamasi",
ex );

try
{
// Istisnai durum olusma ihtimali olan kod
}
catch ( Exception ex )

{
// Olusan durumu rapor et.

throw new Exception( "istisnai durum aciklamasi" );
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Kaynaklar
Bu dokimandaki igerik olusturulurken asagidaki kaynaklardan yararlaniimistir.

- .Net Framework General Reference: Design Guidelines for Class Library Developers —
MSDN Online Reference (http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/xzf533w0(VS.71).aspx)

- http://se.ethz.ch/teaching/ss2007/251-0290-00/project/CSharpCodingStandards.pdf

- http://www.idesign.net/idesign/download/IDesign%20CSharp%20Coding%20Standard.z
ip

- http://www.csharpfriends.com/articles/getarticle.aspx?articleid=336

- http://www.dotnetspider.com/tutorials/CodingStandards.doc

- http://msdn.microsoft.com/en-us/library/xzf533w0(VS.71).aspx

- http://10rem.net/articles/net-naming-conventions-and-programming-standards---best-

practices
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TiKS (Tiirkce

icerikli Kodlama Standartlan) Proje Ekibi

Kadir CAMOGLU

Kadir CAMOGLU, 1974 istanbul dogumludur. 1995 yilindan itibaren profesyonel
olarak yazilim projelerinde gérev alan CAMOGLU, 1993 yilindan sonra egitim
sektortinde de yer almistir. Microsoft’'un yazilim izerine birgok sertifikasina sahip
olan CAMOGLU’nun Pusula, Alfa ve Kodlab yayinevlerinden gikan on adet kitabi
bulunmaktadir. Bilgisayar miihendisligi doktora égrencisi olan CAMOGLU,
BilgeAdam Kurumsal ‘da yazilim ve veri tabani danigsmani olarak ¢alismaktadir.

surdirmektedir.

Volkan ATASEVER

Yazihm Duinyasina BASIC ve C/C++ dili Gstlinde uygulamalar gelistirerek adim
atan Volkan daha sonra C# ve VB.NET, Java dilleri ile uygulamalar gelistirmigtir.
Haziran 2010 tarihinde ise Bilgisayar Mihendisligi kiyafetini giymistir. Ineta
topluluklarinda uzun zaman yazarlik ve editdrlik yaptiktan sonra
DeveloperMania.Net sitesinin topluluk lideri olmustur. INETA User Group Lead
olarak gesitli calismalar yapmaktadir. Yazilim Uzmanligi ve Danismanhgi
yapmaktadir. Microsoft'un Akademik sitesi MSAkademik.Net de VB.NET
editérlagia yapmistir. Konusmaci olarak gesitli Gniversite ve egitim merkezinde
seminer vermektedir. Microsoft'un Tlrkiye’de sadece 18 kisiye verdigi Sharepoint
Server sertifikasini almigtir. Mobil uygulamalar, ASP.NET, MOSS 2007, SQL
Server ve Windows gelistirmeleri iceren projelerde goérev almaktadir. Bilgisayar ve
teknoloji dergilerinde yazarlik yapmaktadir. Su anda PCWorld dergisinde
yazmaktadir. Ulusal Akademik Konferanslarda akademik bildiri ve makale yazarak
bilime katkida bulunmaktadir. Bilgisayar Mihendisi olarak ¢alismalarini

Merve CEYLAN

2001 yilinda lisede programlama egitimi almaya baslayan Merve Ceylan, 2007
yilinda Marmara Universitesi Teknik egitim fakiltesi - bilgisayar teknolojileri ve
programlama bolimana bitirmistir. Halen egitimine devam etmekte olup isletme
bolimi égrencisidir.

Universiteye devam ederken TUBITAK'ta 2 yil genel muhasebe projesinde
yazilim uzmani olarak calismistir. Suan 3 yildir devam etmekte oldugu Maltepe
Universitesi 6grenci isleri otomasyonu projesinde proje sorumlusu olarak gérev
almaktadir. Bu yillar iginde farkh sirketlerin el terminalli restoran otomasyonu ve
pazar arastirmasi projelerinde de galismistir.

devam etmektedir.

Burhan CETINKAYA

2005 senesinde yazihm dunyasina lisede Veri tabani Programciligi Bélimune
baslayarak giris yapmistir. 2007 senesinde Tirkiye ¢apinda gergeklesen bir
yazilim gelistirme yarismasinda Turkiye ikinciligiyle gimis madalya kazandi.
Bircok orta gapta Windows - Based Client ve Enterprise uygulamalarda proje
yoneticisi ve yazilim uzmani olarak gérev aldi. Suan 1. Sinif 6grencisi olarak
Yeditepe Universitesi — Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi egitimime
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Bahtiyar DILEK

1984 Amasya dogumlu olan Bahtiyar DILEK, 16 yasindan beri programlamayla
ugrasmaktadir. 2008 yilinda Bilimer Bilisim Akademisinden aldigi egitimle MCPD
olmustur. Sharepoint Developer sertifikasi olan Bahtiyar, halen Bilgisayar
MuUhendisligi 6grencilerine danismanlik yapmaktadir.

irfan MEVSIM

1982 Tekirdag dogumlu olan irfan Mevsim, Marmara Universitesi Bilgisayar ve
Kontrol Ogretmenligi 2005 mezunu. 1998 yilindan bu yana gelen amatér
programlamanin Uzerine 2007 yilinda Turkiye’nin en buylk beyaz esya
Ureticilerinden birinde profesyonel anlamda programlayama basladi. Burada
gecgen 3 yilin ardindan su anda igletme iginde ihtiya¢ duyulan tim otomasyon ile
entegre, mobil ve SAP baglantili sistemler Gzerine uygulama gelistirebilir

durumda.
Can YAPAN
2006 yilinda Bulgaristan Varna Teknik Universitesinde, Bilgisayar Sistemleri ve
Teknolojileri boliminde egitimine baslamistir. Egitimi sirasinda C# dili ve .Net
teknolojileri ile ilgilenmis ve birkag projede yer almistir. Halen freelancer yazilim
" gelistirip egitimine devam ediyor.

Hakan YAVUZ

2006 senesinde Asp ile Web programciligina basladim. Ardindan Visual Basic 6.0
ile devam edip daha sonrasinda tekrar web programlama ile devam etme karari
alip php ve client tabanli dilleri 6grenmeye basladim (javascript,ajax) daha sonra
.net in gelismesi ve yayginlagsmasi ile beraber c#.net ve vb.net ile devam
etmekteyim. Fakat agirhigim web programlama ustiinde.

P
Yiicel YILDIRIM
Yiicel YILDIRIM, 1981 Sivas dogumludur.2005 yili Marmara Uni. Bilgisayar
Muhendisligi mezunu olup, bes yili agkindir yazilim diinyasinda aktif olarak rol
almaktadir. Su an bir bankanin bilgi islem bélimuinde g¢aligmaktadir.
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